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     مطالبی از آقای پورامینی (مولف : سامرویل) نوشتھ شده است. اساسمطالب این مجموعھ بر



Computer
 

omid@sabzelco.ir ١ صفحھ 
 

  

  

  

  

  

  

 ی کاربرد :موارد استفاده از معماری کلّ

 بھ عنوان نقطھ شروع فرایند طراحی معماری -١
  لی طراحیبھ عنوان لیست کنتر -٢
  بھ عنوان روشی برای سازماندھی کار تیم توسعھ -٣
  برای استفاده مجدد،ای برای ارزیابی قطعات  بھ عنوان وسیلھ -۴
 ھا بھ عنوان واژگانی برای بحث در مورد انواع کاربرد -۵

 

  معماری چھار نوع کاربرد گسترده :

 ھا کاربردھای پردازش داده -١
  کاربردھای پردازش تراکنش -٢
  پردازش رویدادھای  سیستم -٣
 ھای پردازش زبان سیستم -۴

 

  : ھای پردازش داده سیستم

خروجی اند.  - پردازش  -کنند و دارای ساختار ورودی  ای کار می در حالت دستھ،ھا  این سیستم
 گردد. شوند و خروجی تولید می لاعات پردازش می،اطّ شوند رکوردھا وارد سیستم می

  سھ قطعھ اصلی دارد :،ای  ھای پردازش دستھ معماری سیستم

  قطعھ ورودی -١
  قطعھ پردازش -٢
  قطعھ خروجی -٣
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  : ھای پردازش تراکنش سیستم

    کاربرانبھ ،لاعاتی لاعات موجود در بانک اطّدھند اطّ کھ اجازه می ھستندای  ھای محاوره سیستم
ھای  لاعاتی و سیستمھای اطّ اصلاح شود. سیستم ھا آنتوسط ، اطّلاعات و نمایش داده شده،راه دور 

  اند. ھای پردازش تراکنش ھایی از سیستم نمونھ،مدیریت منابع 

   

 ورودی

 بانک اطّلاعاتی

 خروجی چاپ پردازش

 سیستم

 بانک اطّلاعاتی مدیر تراکنش منطق کاربرد I/Oپردازش 
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  : لاعاتھای مدیریت منابع و اطّ سیستم

 لاعاتیھای اطّ ،بھ عنوان سیستم تعامل دارند،اند  لاعاتی اشتراکیھایی کھ با بانک اطّ تمام سیستم
 شوند. تراکنشی در نظر گرفتھ می

  کنند. ثابتی از یک منبع را مدیریت می ی اندازه،ھای مدیریت منبع  سیستم

  اند از : عبارت،ھای تخصیص منبع  از سیستمبعضی 

 ھای جدول زمانی سیستم -١
  ھای کتابخانھ سیستم -٢
  ھای مدیریت ترافیک ھوایی سیستم -٣

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  اند از : عبارت،قطعات سیستم تخصیص منبع 

 لاعاتی منبعبانک اطّ -١
  مجموعھ قانون -٢
  قطعھ مدیریت منبع -٣
  قطعھ تخصیص منبع -۴
  پیمانھ تأیید کاربر -۵
  پیمانھ مدیریت تقاضا -۶
  قطعھ تحویل منبع -٧
  قطعھ واسط کاربر -٨

   

  واسط کاربر

  ارتباطات کاربر

  لاعات و اصلاحاتبازیابی اطّ

  لاعاتی مدیریت تراکنشبانک اطّ
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  : پردازش رویدادھای  سیستم

 دھند. رویدادھای موجود در محیط سیستم یا واسط کاربر پاسخ میبھ 

،      دھند  ،پاسخ بی درنگی می ھای خارجی کھ در پاسخ بھ تحریک،ھای بی درنگ  سیستم
  ھای پردازش رویداد ھستند. سیستم

  : ھای ویرایشی سیستم

دھند اسنادی مثل  ند و بھ کاربران اجازه میشو اجرا می،ایستگاه کاری  یا PC ھایی ھستند کھ در برنامھ
  ،نمودارھا یا تصاویر را ویرایش کنند. اسناد متنی

  : ھای ویراستار ھای سیستم ویژگی

 ھای تک کاربره ھستند. سیستم معمولاً،ھای ویراستار  سیستم -١
  ھای کاربر نشان دھند. الیتباید عکس العمل سریعی بھ فعّ -٢
 ھا است. تر از جلسات سفارش کالاھا یا سایر تراکنش طولانیمعمولاً ،جلسات ویراستاری  -٣

 

  : ھای پردازش زبان سیستم

بھ ،ص شده در زبان ورودی از زبانی بھ زبان دیگر و اجرای دستورات مشخّ،ھا  برای ترجمھ متن
 کنند. اند کھ زبان تولید شده را اجرا می ھا شامل مترجم و ماشین انتزاعی روند. این کار می

  : ھستنددارای قطعات زیر ،ھا در سیستم پردازش زبان  مترجم

  گر لغوی تحلیل -١
  جدول نمادھا -٢
  گر نحوی تحلیل -٣
  درخت نحو -۴
  گر معنایی تحلیل -۵
  د کدمولّ -۶
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 جدول نمادھا

 درخت نحوی

 تولید کد تحلیل معنایی تحلیل نحوی تحلیل لغوی
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  : طراحی شیءگرا

ملیاتی را ع،ی را نگھداری کرده از چند شیء متعامل تشکیل شده است کھ حالت محلّ،سیستم شیءگرا 
 بیند. بر روی آن حالت تدارک می

  شود : از راھبرد شیء گرا استفاده می،در سراسر توسعھ 

  تحلیل شیءگرا -١
  طراحی شیءگرا -٢
 برنامھ نویسی شیءگرا -٣

 

  : ھای شیء اشیا و کلاس

 ءوارسی و اصلاح شود. اشیا، ھا تا حالت آن؛د عملیات سازنده و وارسی داشتھ باشء باید اشیا
 .کنند را برای اشیاء دیگر فراھم می ھایی سرویس

  .توانند بھ طور ترتیبی یا ھمزمان پیاده سازی شوند می ءاشیا

تواند  یا می،کند  کھ حالت آن فقط از طریق واسط تغییر می،ال باشد شیء ھمزمان می تواند غیر فعّ
  .دھد کھ حالت خودش را تغییر می،ال باشد فعّ

  : ھمزمان ءاشیا

 کند. را ارسال می "درخواست سرویس"،پیام  سرویس از شیء دیگر ھر شیء برای درخواست

  دو نوع پیاده سازی ھمزمان اشیاء وجود دارد :

  کارگزاران -١
  الفعّ ءاشیا -٢
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  : فرایند طراحی شیءگرا

 ای است : چند مرحلھ،شود  کھ در این جا استفاده می ای یفرایند کلّ

  ھای کاربرد سیستم درک و تعریف حیطھ و حالت -١
  معماری سیستم طراحی -٢
  اصلی سیستم ءشناسایی اشیا -٣
  ھای طراحی توسعھ مدل -۴
 ھای شیء شناسایی واسط -۵

 

  : ھای کاربرد حیطھ سیستم و مدل

درک روابط بین نرم افزار در حال توسعھ و محیط ،اولین مرحلھ در فرایند طراحی نرم افزار 
 خارجی آن است.

رود ،بھ طوری  ین ساختار سیستم بھ کار میتوسعھ این درک ،برای تأمین عملکردھای سیستم و تعی
  .کھ با محیط خود بھ خوبی ارتباط برقرار کند

ل را برای روابط بین سیستم و محیط آن نشان حیطھ سیستم و مدل استفاده سیستم ،دو مدل مکمّ
  دھند : می

 کند. ھای موجود در محیط را توصیف می یک مدل ایستا است کھ سایر سیستم : حیطھ سیستم -١
کند سیستم چگونھ با محیط خود  ص مییک مدل پویا است کھ مشخّ : سیستم ی مدل استفاده -٢

 تعامل دارد.
 

  : شناسایی اشیاء

 ،قواعدی وجود دارد : ھای شیء برای شناسایی کلاس

  از تحلیل گرامری توصیف زبان طبیعی سیستم استفاده کنید. -١
  کاربرد استفاده کنید. ی ھای ملموس در دامنھ از نھاد -٢
  از روش رفتاری استفاده کنید. -٣
 از تحلیل مبتنی بر سناریو استفاده کنید. -۴

 

  : ھای طراحی مدل

ھا را  ،و در صورت لزوم روابط بین این دھند ھای شیء موجود در سیستم را نشان می اشیاء یا کلاس
  دھند. نیز نشان می
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  ایجاد شوند :مدل طراحی  دو نوعباید  ،برای توصیف طراحی شیءگرا 

 ھای ایستا مدل -١
 ھای پویا مدل -٢

 

  سھ نوع مدل ایستا و پویا :

 ھای زیر سیستم مدل -١
  ھای توالی مدل -٢
 ھای ماشین حالت مدل -٣

 

  در مدل توالی :

 .شوند تنظیم می، بھ طور افقی و با پیوند عمودی،موجود در تعامل  ءاشیا -١
  .شود عمودی نشان داده می بھ طور،زمان  -٢
شوند کھ خطوط عمودی  داده می نمایش،ھای برچسب داری  توسط فلش ءھای بین اشیا تعامل -٣

  .دھند را پیوند می
دھد کھ شیء در حال کنترل  می زمان را نشانچھارگوش باریک در رگ حیاتی شیء ، -۴

 .است ای در سیستم شیء
 

  : صات واسط شیءتعیین مشخّ

 .و قطعات بتوانند بھ طور موازی طراحی شوند ءص شوند کھ اشیاباید طوری مشخّ،ھا  واسط

این  .است ءص کردن جزئیات واسط یک شیء یا گروھی از اشیاواسط شیء بھ معنای مشخّ طراحی
تعریف  ءکھ توسط شیء یا گروھی از اشیا ھایی است و معنای سرویس معنی تعریف امضاھا بھ

  .دنشو می

  : تکامل طراحی

تش این است کھ نمایش . علّکند امتیاز مھم روش شیء گرا این است کھ تکامل طراحی را آسان می
 .حالت شیء بر طراحی تأثیر ندارد

چندانی  انسجام ء. علاوه بر این چون اشیاسیستم تأثیر ندارد ءزئیات داخلی شیء بر سایر اشیاج تغییر
  .جدیدی را معرفی کرد ءاشیابدون تغییر زیاد در سیستم ،توان  می ندارند ،


